Lekcja 7. (kl. IV. PR)

Temat: Stos i kolejka, czyli struktury proste i bardzo uzyteczne. (29.)

Cele lekcii:

— poznanie, czym sg struktury stosu i kolejki.

Uczen:

- przypomnienie, czym sg struktury danych poznanie réoznych sposobdéw przechowywania danych,
analogiczne do tablicy, lecz pozwalajace na inne sposoby dostepu do nich: lista 1 kolejka

— zdefiniowanie podstawowych funkcji dla stos i kolejki

- poznanie przyktadéw zastosowania stosu 1 kolejki

- nabycie umiejetnosci implementowania stosu i kolejki — poznanie bibliotek, w ktorych sg juz gotowe
implementacje stosu i kolejki nabycie umiej¢tnosci uzywania stosu i kolejki w programach, np. do
zaimplementowania odwrotnej notacji polskiej
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Przebieg lekcji:

. Zapoznanie si¢ z celami lekcji.
. Stos — definicja.

. Stos - zastosowanie.

. Stos — implementacja.

. Zastosowanie kolejki.

. Jak uzy¢ kolejki w programie.
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. Cwiczenia praktyczne.

Zadania do wykonania:

- 0pis — podrecznik str. 43



